
  

 

 Einladung zum 

 

Mindelpokal 2024 

 

 

Eiskunstlauf Wettbewerb des ESV Burgau 

am 13.01.2024 in Burgau 

 

 

Liebe Eiskunstlauffreunde, 

Liebe Sportlerinnen und Sportler,  

wir laden Euch herzlich zum Mindelpokal 2024 nach Burgau ein.  Wir hoffen, 

dass die von uns ausgeschriebenen Kategorien für viele Läuferinnen und Läufer 

zutreffen und freuen uns auf zahlreiche Meldungen. 

Für das leibliche Wohl ist gesorgt. 

Wir freuen uns auf einen spannenden Wettkampftag! 

 

Mit sportlichen Grüßen aus Burgau, 

Katarzyna Krolikowska-Fuhrmann 

Philipp Weidmann 

ESV Burgau 

 



  

Ausschreibung: 

Veranstalter:   ESV Burgau Abteilung Eiskunstlauf 

 

Ort:   Eisstadion Burgau   

   Badstr. 10 

   89331 Burgau 

 

Datum:   Samstag 13 Januar 2024 

 

Meldungen:  Meldungen können nur durch einen Verein erfolgen und müssen Name,            

Vorname, Geburtsdatum, Geschlecht und Wettbewerbskategorie sowie 

ab Wettbewerb 4 PPC, enthalten. 

 

Tonträger:   Die Musik ist bis spätestens 31.12.23 per Email zu übermitteln an: 

 

musik@eisbaeren-burgau.de 
 

            Die E-Mail muss folgende Form haben:  
 
Im Betreff: Name des Wettbewerbs  
Dateiname der Musik: Nachname_Vorname_Kategorie 
 
Auf Anrede, Signatur oder Sonstiges bitten wir zu verzichten. 

 

   

Meldeanschrift: mindelpokal@eisbaeren-burgau.de 

   Katarzyna Krolikowska-Fuhrmann +49 162 9257817 

 

   Meldungen ausschließlich per E-Mail! 

 

Meldeschluss:  Sonntag 17 Dezember 2023 

 

Wertungssystem: modifiziertes ISU- System 

 

mailto:musik@eisbaeren-burgau.de
mailto:meldung_mindelpokal@eisbaeren-burgau.de


  

 

Startgebühr:  Wettbewerb 1-3    35€    

   Wettbewerb 4-15    45€    

 

Die Startgebühren müssen mit der Meldung auf folgendes Konto 

überwiesen werden:  

ESV Burgau Eiskunstlauf 

IBAN: DE 26720690430101836560 

Bank: VR-Bank Donau-Mindel 

 

Wir bitten um Verständnis, dass die Startgebühren nicht rückerstattet 

werden können. Gastvereine haben jedoch die Möglichkeit, ggf. 

Ersatzläufer bis 8 Tage vor Wettbewerb für die gleiche Startgruppe 

kurzfristig umzumelden.  

 

Zeitplan:  Zusendung sobald möglich nach Meldeschluss per E-Mail.  

    Startreihenfolge wird am Vorabend des Wettbewerbs ausgelost und  

durch Aushang in der Halle bekannt gegeben. 

 

Haftung:  Der ausrichtende Verein übernimmt keinerlei Haftung für Schäden,  

weder für Teilnehmer noch für Begleitpersonen, und Diebstähle.  

 

Teilnehmerbeschränkung:  Der Veranstalter behält sich vor, die Teilnehmerzahl ggfs. im  

Nachhinein zu beschränken. Bitte melden Sie die Teilnehmer der   

Elemente Gruppen und die Teilnehmer der Kürgruppen jeweils  

nummeriert. Mögliche Streichungen erfolgen von unten. 

 

 

 

 



  

Teilnahmebedingungen:  -Jeder Teilnehmer ab Wettbewerb 4 muss im Besitz eines Sportpass  

sein, bei beantragten Sportpässen muss der Antrag am Wettkampftag  

vorgelegt werden.  

-Startberechtigt sind alle Läufer, die die aufgeführten Bedingungen  

erfühlen 

-Ein Start in höherer Kategorie ist möglich. 

-Stichtag für die abgelegten Prüfungen ist das Datum des  

Meldeschlusses. 

-Mädchen und Jungen werden ab Gruppe 10 (Anfänger) getrennt     

gewertet, lediglich bei weniger als drei Meldungen werden Jungen  

zusammen mit Mädchen gewertet. 

In diesen Fall gelten die Regularien der Mädchen auch für die Jungen. 

-Die Plätze 1-3 erhalten Pokale, alle weiteren Plätze Medaillen oder  

Pokale. Jeder Teilnehmer erhält eine Urkunde. 

-Bitte benachrichtigen Sie uns umgehend, wenn Sie am Wettbewerb  

nicht teilnehmen können. 

 

Vergütung:   Der ausrichtende Verein übernimmt keinerlei Kosten für Anreise, Unterkunft  

und Verpflegung 

 

Datenschutz:  Wettbewerbsergebnisse, sowie Fotos von Wettbewerbsteilnehmern  

werden im Internet veröffentlicht und der Wettbewerb wird per Livestream im   

Internet präsentiert. Mit Meldung zum Wettbewerb stimmen  

Teilnehmer bzw. ihre gesetzlichen Vertreter der Veröffentlichung 

 ausdrücklich zu.  

 

 

  

  

ESV Burgau Eiskunstlauf 



  

Wettbewerbskategorien 

Parcours 

Gruppe 1    Parcours Eismäuse      

Offen für alle Eisläufer, die noch keine Freiläuferprüfung abgelegt haben.  
 
Wertung auf Basis des ISU Judging System:  
Alle Elemente haben dieselbe Wertigkeit 0,4 Basis. Jeder Preisrichter gibt ein GOE für jedes Element 
ab. Spezialist und Controller kommen nicht zum Einsatz.  
Elemente:  
Folgende 5 Elemente werden gewertet (siehe Anlage Parcours Bambini):  
1. • Eierlaufen  

2. • Zwei (2) Sprünge beidbeinig  

3. • Storch  

4. • Hocke  

5. • Bremsen in Stand  
 
Komponenten:  
Es werden keine Komponenten bewertet.  
Abzüge/Boni:  
Für Kostüm, Zeit, Musik, illegales Element, Sturz, Unterbrechung: jeweils 0  

 

Abbildung siehe Anlage 1   

 

Gruppe 2    Parcours Sternchen      

Offen für alle Eisläufer, die noch keine Freiläuferprüfung oder höher abgelegt haben.  
 
Wertung auf Basis des ISU Judging System:  
Alle Elemente haben dieselbe Wertigkeit 0,4 Basis. Jeder Preisrichter gibt ein GOE für jedes Element 
ab. Spezialist und Controller kommen nicht zum Einsatz.  
Elemente:  
Folgende 7 Elemente werden gewertet (siehe Anlage Parcours Standard):  

1. • Kreisel (Slalom 360° um Pylonen)  

2. • Zwei (2) Drehsprünge (vr – rv)  

3. • 3 – 4 Roller im Kreis – Storch im Kreis  

4. • Flieger vorwärts  

5. • Hocke  

6. • Bremsen  

7. • Pirouette 
 

Komponenten:  
Es werden keine Komponenten bewertet.  
Abzüge/Boni :  
Für Kostüm, Zeit, Musik, illegales Element, Sturz, Unterbrechung: jeweils 0  

 

Abbildung siehe Anlage 2  



  

Gruppe 3   Parcours Advanced      

Offen für alle Läufer, die höchstens die Freiläuferprüfung abgelegt haben. 
  
Wertung auf Basis des ISU Judging System:  
Alle Elemente haben dieselbe Wertigkeit 0,4 Basis. Jeder Preisrichter gibt ein GOE für jedes Element 
ab. Spezialist und Controller kommen nicht zum Einsatz.  
Elemente: 
Folgende 7 Elemente werden gewertet (siehe Anlage Schema Parcours Advanced):  
• • Übersetzen vorwärts im Achter mit je einem Viertelkreis Schwungbogen  

• • Übersetzen rückwärts im Achter mit je einem Viertelkreis Schwungbogen  

• • Ein (1) Mohawk mit zwei (2) Dreiersprüngen  

• • Flieger vorwärts im Bogen  

• • Walzerdreier (max. 2)  

• • Flieger rückwärts im Bogen  

• • Pirouette (Ein- oder Zweibein)  
 
Die Anfangsrichtung der übersetzten Acht sollte der Richtung der Dreiersprünge angepasst sein.  
Komponenten:  
Es werden keine Komponenten bewertet.  
Abzüge/Boni:  
Für Kostüm, Zeit, Musik, illegales Element, Sturz, Unterbrechung: jeweils 0 

Abbildung siehe Anlage 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Kür 

 

Gruppe 4    Freiläufer       

Kür: 1.30 Min. (+/- 10 Sek) 

Offen für Mädchen und Jungen, die höchstens die Freiläuferprüfung abgelegt haben 

Elemente:  

• max. 3 Sprungelemente o max. 1 Sprungkombination bestehend 

aus 2 Sprüngen o Jeder Sprungtyp darf maximal zweimal (2) gezeigt 

werden o 1F und 1Lz werden nicht gewertet 

• max. 1 Pirouette o max. Level 1  

 

 Komponenten:  
Es werden keine Komponenten bewertet.  
Abzüge/Boni:  
Für Kostüm, Zeit, Musik, Sturz: jeweils 0,5 , Illegales Element -2,0 

Unterbrechung:  11-20sec. -0,5; 21-30sec. -1,0; 31-40sec. -1,5; 3min. -2,5 

 

 

 

  

    Gruppe 5    Figurenläufer       

Kür 2 Min. (+/- 10 Sek)  

Offen für Mädchen und Jungen, die höchstens die Figurenläuferprüfung abgelegt haben                                                                                          

Elemente:  

• max. 4 Sprungelemente o max. 2 Sprungkombination bestehend aus 2 Sprüngen o 

Nur ein (1) Sprungtyp darf zweimal (2) gezeigt werden  

• max. 2 unterschiedliche Pirouetten  

o max. Level 2  

o unterschiedliche Pirouette = unterschiedliche Abkürzung:   

z.B. CSp (Camel Spin / Waagepirouette) und SSp (Sit Spin / Sitzpirouette)  

Komponenten:  
Es werden keine Komponenten bewertet.  
Abzüge/Boni:  
Für Kostüm, Zeit, Musik, Sturz: jeweils 0,5 , Illegales Element -2,0 

Unterbrechung: 11-20sec. -0,5; 21-30sec. -1,0; 31-40sec. -1,5; 3min. -2,5 



  

 

Gruppe 6    max. Kürklasse 8     

Kür: 3:00 Min. (für kürzere Küren gibt es keinen Abzug!)  

 

Offen für Mädchen und Jungen, die maximal KK8 abgelegt haben. Elemente und Wertung 

gem. Kategorie „Sternschnuppen“ (Saison 2023/2024).  

Abweichung: Axel und Doppelsprünge werden nicht gewertet. Der in Sternschnuppen 

vorgeschriebene Axel darf durch einen beliebigen Einfachsprung ersetzt werden.  

 

  

Gruppe 7    Basic Novice  U13     

Kür: 2:30 Min. (+/-10 Sek.)   

Offen für Mädchen und Jungen, die min. die 8. max. Kürklasse 7 abgelegt haben. 
 
• max. 4 Sprungelemente  

o mind. 1 Axel Typ  

o max. 2 Kombis oder 1 Kombi + 1 Sequenz mit je zwei Sprüngen. Bei der Sequenz ist der 
zweite Sprung ein Axel Typ Sprung;  

o Doppelsprünge werden nicht gewertet 

o nur ein (1) Einfachsprung darf zweimal (2) gezeigt werden  

o zulässige Sprünge sind Salchow (1S), Toeloop (1T), Rittberger (1Lo), Flip (1F), Lutz (1Lz) und 
Axel (1A)  
 
Pirouetten:  
• max. 2 unterschiedliche Pirouetten ohne Einsprung (max. Level 2):  

o 1 CoSp (6U) oder CCoSp (8U)  

o 1 USp (5U) oder SSp (5U) oder CSp (5U)  
 
Schritte:  
• max. 1 StSq B (mit festem Wert)  
 
Komponenten: 
Skating Skills, Composition, Presentation   Faktor 1,65 
Abzüge/Boni: 

Für Kostüm, Zeit, Musik, Sturz jeweils -0,5;  Illegales Element -2,0 

Unterbrechung: 11-20sec. -0,5; 21-30sec. -1,0; 31-40sec. -1,5; 3min. -2,5 

 

 

 



  

Gruppe 8    Kürklasse 7       

Kür: 3:00 Min. (+/- 10 Sek.)   

Offen für Mädchen und Jungen, die höchstens Kürklasse 7 bestanden haben und nicht an 

der BNM 2023 teilgenommen haben. Elemente und Wertung gem. Kategorie 

„Sternschnuppen“ (Saison 2023/2024).  

Abweichung: Doppelsprünge werden nicht gewertet.   

 

Gruppe 9    Kürklasse 6       

Kür: 3:00 Min. (+/- 10 Sek.)   

Offen für Mädchen und Jungen, die höchstens Kürklasse 6 bestanden haben und nicht an der 

BNM 2023 teilgenommen haben. Elemente und Wertung gem. Kategorie „Anfänger“ (Saison 

2023/2024).  

Abweichung: nur zwei Doppelsprünge dürfen gezeigt werden.   

 

Gruppe 10     Anfänger U 11 BNM 2023    

  Kür: 3:00 Min. (+/- 10 Sek) 

Offen für Läuferinnen und Läufer gem. ihrer Startberechtigung für die BNM 202 

 

Gruppe 11    Neulinge U12 (Pre-Novice) BNM 2023   

Achtung: Nur Kür Dauer: 3:00 (+/- 10/Sek) 

Offen für Läuferinnen und Läufer gem. ihrer Startberechtigung für die BNM 2023 

 

Gruppe 12    Nachwuchs A  U15  BNM 2023    

Achtung: Nur Kür Dauer: 3:00 (+/- 10 Sek) 

Offen für Läuferinnen und Läufer gem. ihrer Startberechtigung für die BNM 2023 

 

 



  

Gruppe 13    Nachwuchs B  U16 BNM 2023   

 Kür: 3:00 (+/- 10 Sek.) 

Offen für Läuferinnen und Läufer gem. ihrer Startberechtigung für die BNM 2023 

 

  Gruppe 14    Young Adult (U27)        BNM 2023   

 Kür: 3:00 (+/- 10 Sek.) 

Offen für Läuferinnen und Läufer gem. ihrer Startberechtigung für die BNM 2023 

 

  Gruppe 15    Hobby mit Axel_____________   _  

Kür: 3:00 min +/-10sec  

Offen für alle Mädchen und Jungen die vor dem 01.07.2007 geboren wurden und die nicht an 

der BNM und BJM teilgenommen haben, oder teilnehmen.                                                         

Mit Axel ohne Doppelsprünge! 

Bewertung gem. “Sternschnuppen“ 

 

Hinweise für die Gruppen 1 bis 3:  

Wir appellieren an die sportliche Fairness und bitten gemäß dem Gruppenlevel die Meldung 

ihrer Läufer vorzunehmen. Das Starten in einer höheren Leistungsklasse ist auch ohne die 

erforderliche Klassenlaufprüfung möglich.  

  

 

Hinweise für die Gruppen 6 bis 15:  

Für die Gruppen 6 bis 14 gilt grundsätzlich getrennte Wertung von Mädchen und Jungen. 

Sollten weniger als drei Meldungen eingehen, werden die Gruppen Mädchen und Jungen 

zusammengelegt.  Der Wertung liegen die aktuellen Wettbewerbsbedingungen des BEV 

2023/2024 (Stand August 2023) zugrunde. Die für einen Start bei der BNM 2023 erforderlichen 

Altersvorgaben sind einzuhalten! Sollten die für den Start bei der BNM 2023 erforderlichen 

Klassenlaufprüfungen noch nicht nachgewiesen werden können, ist dennoch ein Start in der 

gleichnamigen Kategorie möglich. 

Ausnahme hiervon ist die Gruppe 7 (Basic Novice) hier gilt U13, 

 

 



  

Anlage 1. 

Parcours Eismäuse 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

Bremsen in den 

Stand 



  

Anlage 2. 

 

Parcours Sternchen 

 

 

 

 



  

Anlage 3. 

Parcours Advanced 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             

 

4. Flieger vorwärts, 5. Walzerdreier, 6. Flieger rückwärts im Bogen, 

 7. Pirouette (Ein- oder Zweibeinig)  

Start 

3 .  ohawk mit 2  
Dreiersprüngen 

1 .  bersetzen vorwärts im  
Achter mit  e einem  
 iertelkreis Schwungbogen 

2 .  bersetzen rückwärts im  
Achter mit  e einem  
 iertelkreis Schwungbogen 



  

 

  Planned Program Content Sheet(PPC)  

  

 erein  
  

Wettbewerbskategorie  
  

Nachname,  orname  
  

  

  

Nr.  Element  

1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    

8    

9    

10    

11    

12    

  

                            

 

Mindel-Pokal 2024 


